PREHLED — Robert (hlavni Paran) a Aibo (Bazos$)

Tematickd doporuceni (nezdvazna!) — tym mdze pouzit KTEREKOLI neexistujici jméno ze seznamu pro kteroukoli pos

Steeve (Minecraft) — hraje Adam
Hry: Deepstone Crafter, Cubic Wilds
Studia: Blockforge Games, Quarry Lane Studios
Téma: kosticky, kopéni, crafténi, preziti

LeChuck (Monkey Island) — hraje Pepa
Hry: Ghost Tides, Curse of the Salty Parrot
Studia: Driftwood Interactive, Seven Seas Softworks
Téma: pirati, duchové, more, humor

Luigi (bratr Maria) — hraje Agu
Hry: Mansion Sweepers, Turbo Goblin Racing
Studia: Green Cap Games, Ecto Lane Studios
Téma: strasidelnd sidla, motokary, zelena Cepice

postava z Unreal Tournamentu — hraje Potter

Hry: Fragstorm Arena, Duskwatch Protocol
Studia: lon Forge Interactive, Redline Arsenal Studios
Téma: aréna, sci-fi stfilecka, turnaj

Kerbal — Jebediah (pilot ve skafandru) — hraje Pavel
Hry: Orbital Panic, Starlit Expedition
Studia: Liftoff Labs, Aurora Byte
Téma: rakety, vesmir, odvdzné (ne)povedené starty

Robert (Paran): instruuje tymy k rozdéleni na malé/velké, drzi zalozni Ukol.
Aibo (Bazos): sifi sldvy, nechd se okrast o artefakty; ¢erveny kidy — Pavel vola.



GAME OVER - list vedouciho — nedavat détem!

Steeve (Minecraft)

hraje: Adam - téma: kosticky, kopani, crafténi, preziti

Novy domov pro dusi — VSECHNA platna (neexistujici) jména z trezoru:

Seznam je pro vSechny vedouci stejny. * = tematicky tip pro tvou postavu — ale platné je kterékoli jméno.

HRY (10): STUDIA (10):

* Cubic Wilds Aurora Byte
Curse of the Salty Parrot * Blockforge Games

*x Deepstone Crafter Driftwood Interactive
Duskwatch Protocol Ecto Lane Studios
Fragstorm Arena Green Cap Games
Ghost Tides lon Forge Interactive
Mansion Sweepers Liftoff Labs
Orbital Panic * Quarry Lane Studios
Starlit Expedition Redline Arsenal Studios
Turbo Goblin Racing Seven Seas Softworks

Co ti tym musi prinést a fict (jinak dusi neosvobodi):
1. Tvij artefakt (ukradeny z BazoSovy siné slavy).
2. Jméno hry, ve které budes hrat — musi byt ze seznamu vysSe.
3. Jméno studia, pod kterym hra vznikne — musi byt ze seznamu vyse.
4. Nové jméno pro tebe (vymysli tym — hodnotis, jestli se ti libi).

u

5. Pitch: ,My té chceme do téhle hry, pod timhle studiem, budes$ se jmenovat...

Jméno mimo seznam (redlnd hra/studio nebo Uplné vymyslené) - zdvofrile odmitni,
duSe se v takovém domové neuchyti. Posli je zpét pfemyslet.



GAME OVER - list vedouciho — nedavat détem!

LeChuck (Monkey Island)

hraje: Pepa - téma: pirati, duchové, more, humor

Novy domov pro dusi — VSECHNA platna (neexistujici) jména z trezoru:

Seznam je pro vSechny vedouci stejny. * = tematicky tip pro tvou postavu — ale platné je kterékoli jméno.

HRY (10): STUDIA (10):

Cubic Wilds Aurora Byte

* Curse of the Salty Parrot Blockforge Games
Deepstone Crafter * Driftwood Interactive
Duskwatch Protocol Ecto Lane Studios
Fragstorm Arena Green Cap Games

* Ghost Tides lon Forge Interactive
Mansion Sweepers Liftoff Labs
Orbital Panic Quarry Lane Studios
Starlit Expedition Redline Arsenal Studios
Turbo Goblin Racing * Seven Seas Softworks

Co ti tym musi prinést a fict (jinak dusi neosvobodi):

=

Tv{j artefakt (ukradeny z BazoSovy siné slavy).

2. Jméno hry, ve které budes hrat — musi byt ze seznamu vysSe.

3. Jméno studia, pod kterym hra vznikne — musi byt ze seznamu vyse.

4. Nové jméno pro tebe (vymysli tym — hodnotis, jestli se ti libi).

5. Pitch: ,My té chceme do téhle hry, pod timhle studiem, budes$ se jmenovat...

Jméno mimo seznam (redlnd hra/studio nebo Uplné vymyslené) - zdvofrile odmitni,
duSe se v takovém domové neuchyti. Posli je zpét pfemyslet.



GAME OVER - list vedouciho — nedavat détem!

Luigi (bratr Maria)

hraje: Agu téma: strasSidelna sidla, motokary, zelena Cepice

Novy domov pro dusi — VSECHNA platna (neexistujici) jména z trezoru:

Seznam je pro vSechny vedouci stejny. * = tematicky tip pro tvou postavu — ale platné je kterékoli jméno.

HRY (10): STUDIA (10):

Cubic Wilds

Curse of the Salty Parrot
Deepstone Crafter
Duskwatch Protocol
Fragstorm Arena

%

Aurora Byte
Blockforge Games
Driftwood Interactive
Ecto Lane Studios

Green Cap Games

Ghost Tides lon Forge Interactive
* Mansion Sweepers Liftoff Labs
Orbital Panic Quarry Lane Studios

Starlit Expedition Redline Arsenal Studios

* Turbo Goblin Racing Seven Seas Softworks
Co ti tym musi prinést a fict (jinak dusi neosvobodi):

1. Tvij artefakt (ukradeny z BazoSovy siné slavy).

2. Jméno hry, ve které budes hrat — musi byt ze seznamu vysSe.

3. Jméno studia, pod kterym hra vznikne — musi byt ze seznamu vyse.

4. Nové jméno pro tebe (vymysli tym — hodnotis, jestli se ti libi).

u

5. Pitch: ,My té chceme do téhle hry, pod timhle studiem, budes$ se jmenovat...

Jméno mimo seznam (redlnd hra/studio nebo Uplné vymyslené) - zdvofrile odmitni,
duSe se v takovém domové neuchyti. Posli je zpét pfemyslet.



GAME OVER - list vedouciho — nedavat détem!

postava z Unreal Tournamentu

hraje: Potter - téma: aréna, sci-fi strilecka, turnaj

Novy domov pro dusi — VSECHNA platna (neexistujici) jména z trezoru:

Seznam je pro vSechny vedouci stejny. * = tematicky tip pro tvou postavu — ale platné je kterékoli jméno.

HRY (10): STUDIA (10):

Cubic Wilds Aurora Byte
Curse of the Salty Parrot Blockforge Games
Deepstone Crafter Driftwood Interactive

* Duskwatch Protocol Ecto Lane Studios

*x Fragstorm Arena Green Cap Games
Ghost Tides * lon Forge Interactive
Mansion Sweepers Liftoff Labs
Orbital Panic Quarry Lane Studios
Starlit Expedition * Redline Arsenal Studios
Turbo Goblin Racing Seven Seas Softworks

Co ti tym musi prinést a Fict (jinak dusi neosvobodi):
1. Tvij artefakt (ukradeny z BazoSovy siné slavy).
2. Jméno hry, ve které budes hrat — musi byt ze seznamu vysSe.
3. Jméno studia, pod kterym hra vznikne — musi byt ze seznamu vyse.
4. Nové jméno pro tebe (vymysli tym — hodnotis, jestli se ti libi).

u

5. Pitch: ,My té chceme do téhle hry, pod timhle studiem, budes$ se jmenovat...

Jméno mimo seznam (redlnd hra/studio nebo Uplné vymyslené) - zdvofrile odmitni,
duSe se v takovém domové neuchyti. Posli je zpét pfemyslet.



GAME OVER - list vedouciho — nedavat détem!

Kerbal — Jebediah (pilot ve skafandru)

hraje: Pavel - téma: rakety, vesmir, odvazné (ne)povedené starty

Novy domov pro dusi — VSECHNA platna (neexistujici) jména z trezoru:

Seznam je pro vSechny vedouci stejny. * = tematicky tip pro tvou postavu — ale platné je kterékoli jméno.

HRY (10): STUDIA (10):

Cubic Wilds * Aurora Byte
Curse of the Salty Parrot Blockforge Games
Deepstone Crafter Driftwood Interactive
Duskwatch Protocol Ecto Lane Studios
Fragstorm Arena Green Cap Games
Ghost Tides lon Forge Interactive
Mansion Sweepers * Liftoff Labs

* Orbital Panic Quarry Lane Studios

* Starlit Expedition Redline Arsenal Studios
Turbo Goblin Racing Seven Seas Softworks

Co ti tym musi prinést a fict (jinak dusi neosvobodi):

=

Tv{j artefakt (ukradeny z BazoSovy siné slavy).

2. Jméno hry, ve které budes hrat — musi byt ze seznamu vysSe.

3. Jméno studia, pod kterym hra vznikne — musi byt ze seznamu vyse.

4. Nové jméno pro tebe (vymysli tym — hodnotis, jestli se ti libi).

5. Pitch: ,My té chceme do téhle hry, pod timhle studiem, budes$ se jmenovat...

Jméno mimo seznam (redlnd hra/studio nebo Uplné vymyslené) - zdvofrile odmitni,
duSe se v takovém domové neuchyti. Posli je zpét pfemyslet.

Navic (Jebediah = 1. stanovisté):
- Velci se musi prokdzat agucoinem s diamantem (prinesou od Roberta).
+ Odevzdavaiji ti seznam existuje/neexistuje; mobily az po pfichodu malych.
- Po osvobozeni: ,MUzete osvobozovat ostatni — ti tfi jsou nahore.”



